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Mata Kuliah ini mengajarkan teknik merancang 

sebuah fasilitas komersial dengan tingkat 

kompleksitas sederhana yang mengekspresikan 

sebuah tema perancangan mulai dari tahap 

pemograman, pengembangan konsep desain, 

desain skematik, pengembangan detail desain. 

Titik tolak penekanan aspek tema, yang 

diwujudkan melalui metoda pendekatan analitik-

objektif

1. Mahasiswa mampu mengetahui berbagai aspek teoritis tentang perancangan sebuah fasilitas komersial

2. Mahasiswa mampu memahami keterkaitan berbagai aspek teoritis (kajian teoritis) dengan kondisi nyata di lapangan sehingga 

mampu mengarahkan desain dengan konsep yang tepat dan baik serta merumuskan berbagai kriteria turunannya yang operasional 

bagi perencanaan dan perancangan sebuah fasilitas komersial yang lebih baik.

3. Mahasiswa mampu menerapkan konsep desain dan berbagai kriteria perencanaan sebuah fasilitas komersial ke dalam sebuah 

lokasi nyata dan mampu mengambil keputusan desain yang terukur dan memiliki nilai estetis yang tinggi untuk mengoptimalkan 

penerapannya di lokasi nyata.

4. Mahasiswa mampu mensitesiskan konsep desain dan berbagai kriteria perencanaan yang telah dikumpulkan dan dianalisis 

dalam tahap perencanaan ke dalam sebuah rancangan ruang interior yang mengintegrasikan semua informasi tersebut secara 

optimal.

5. Mahasiswa mampu menganalisis berbagai aktifitas, elemen dan prinsip desain, material dan konstruksi serta sistem bangunan 

dan mengevaluasinya sehingga mampu menghasilkan karya desain yang bermutu dan terukur serta tanggap terhadap berbagai 

perubahan fungsional, estetis dan norma-norma yang terjadi selama proses perancangan berlangsung.

Utama

Ruang Komersial (retail) :

1.	Ebster, C., Garaus, M. 2015. Store Design and Visual Merchandising: 

Creating Store Space That Encourages Buying, Second Edition. Business 

Expert Press, LLC : NewYork

2.	Yu, Jasmin. - . Shopping Experience Store & Showroom. Design Media 

Publishing Limited

3.	Morgan, Tony. 2016. Visual Merchandising. Lawrence King : London

4.	Bhalla, Swati., S, Anuraag. Visual Merchandising, 2010. Tata Mc Graw Hill : 

NewDelhi

Programming (retail)

1.	Kubba, Sam. 2003. Space Planning for Commercial and Residential Interior. 

McGraw-Hill : New York

Analisis Tapak :

1.	White. Edward T. 1983. Site Analysis : Diagramming Information for 

Architectural Design. Architectural Media : Florida

Pendukung :

Presentation :

1.	Mitton, Maureen. 2012. Interior Design Visual Presentation : A Guide to 

Graphics, Model & Presentation Techniques. Fourth Edition. Wiley

Kuliah&Responsi
Shirly Nathania Suhanjoyo, 

S.Sn., M.Ds.
Studi Manusia -

Selasa 07.00 - 

12.40(Teori) dan 

Kamis 07.00 - 12.40 

(Praktek)

- Hybrid -
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Mata kuliah ini mempelajari teknik dasar 

antropometri skala kecil manusia dalam sebuah 

produk dan mempelajari teknik tradisional, 

bahan dan sistem pembuatan produk yang 

mendukung dalam perancangan Interior. 

1. Mahasiswa mengetahui peranan warga negara yang baik dan religious, sejarah seni rupa dan desain serta trend dan lifestyle 

dalam lingkup Desain produk

2. Mahasiswa memahami dan mampu mengaplikasikan etika lingkungan & (Sistem Manajemen Keselamatan Kesehatan Kerja dan 

Lingkungan (SMK3L) yang baik pada dan sesuai standar 

3. Mampu mengkaji permasalahan manusia, aktivitas dalam akonteks desain produk 

4. Mampu dengan mandiri menerapkan pemikiran logis, kritis, inovatif, bermutu, dan terukur dalam melakukan pekerjaan yang 

spesifik di bidang desain produk

5. Mampu mengelola dokumen proyek desain produk (mendokumentasikan, menyimpan, mengamankan, dan menemukan 

kembali dokumen pekerjaan terkait kegiatan pengambilan data, persiapan (pra-rancangan), perancangan (rancangan awal dan 

pengembangan), serta pelaporan dan juga mencegah plagiasi

6. Mampu memilih metode pendekatan perancangan yang tepat,  mengaplikasikan konsep dan prinsip desain dalam rancangannya 

secara logis dan kreatif, dan mengaplikasikannya dengan menggunakan aneka media, skill, teknik, dan teknologi untuk berbagai 

variasi kasus proyek perancangan produk sehingga menghasilkan produk presentasi visual yang komunikatif

Utama

1.	Basic Visual Concepts And Principles For Artists, Architects And 

Designers. Charles Wallschlaeger and Cynthia Busic-Snyder 

2.	Elements of Design: Rowena Reed Kostellow and the Structure of Visual 

Relationships. Gail Greet Hanna

3.	Product Design and Development. 4th Edition, McGraw-Hill: New York. 

Ulrich, K.T. dan Eppinger, S.D

4.	Product Design and Development. Karl T. Ulrich and Steven D. Eppinger.

Pendukung :

1.	Desain Produk I. Bandung: ITB. Nugraha, Adi.

2.	The Design of Everyday Things. Don Norman

Kuliah&Responsi
Freddy Chriswantra,S.Ds., 

M.Ds.
Studi Manusia -

Rabu 13.00 - 15.30 Kamis 15.30 - 

18.00
Hybrid -

3 Monday, 13 February 2023 Desain Interior A 06 Januari 2023 10 DI231
Workshop dan Reka 

Oles 
3 -

Mata kuliah ini membahas macam material 

finishing dasar dan karakteristiknya dan 

bagaimana mengaplikasikannya dalam desain 

Interior dan bangunan , sehingga mahasiswa 

mampu merencanakan material finishing yang 

ada pada perancangan Interior secara mandiri.

1. Mahasiswa mengetahui (C1) peran sebagai warga negara yang baik dan religious (S1- S11) mahasiswa mampu mengerti dasar 

dari macam-macam finishing pada furniture (C1)

2. Mahasiswa mampu menerapkan cara kerja finishing, dan pelaksanaan di workshop (C2) Mampu menunjukkan kerja mandiri, 

bermutu dan terukur(KU2)

3. Mahasiswa mampu menganalisis  penggunaan finishing,dengan tepat (C3) Mampu mengkaji kasus finishing yang ditemui di 

rumah , di fasilitas umum sesuai ilmu pengetahuan. Mahasiswa juga dapat mengkaji teknologi apa saja yang digunakan (KU2) 

Mahasiswa juga mampu menghasilkan sebuah karya seni dengan menggunakan 2 macam finishing yang berbeda dalam karya 

tersebut. mulai dari pemilihan bahan baku, prosedur baku, desain atau karya seni. (KU3)

4. Mahasiswa mampu mengevaluasi finishing dari mulai dari persiapan hingga proses finishing selesai(C4) Mampu memilih 

metode pendekatan perancangan yang tepat,  mengaplikasikan konsep dan prinsip desain dalam rancangan karya tugas akhir 

secara logis dan kreatif, dan mengaplikasikannya dengan menggunakan aneka media, skill, teknik, dan teknologi untuk berbagai 

variasi (KK1) Mampu menjalankan langkah kerja pengerjaan perancangan dan pelaksanaan karya tuga akhir dengan benar & 

efektif berdasarkan pengumpulan data kebutuhan tangible & intangible dari pengguna dan lingkungan eksisting/terkait dalam 

aktivitas pengumpulan data s.d. persiapan perancanga hingga sintesa problem-solving pada proyek perancangan.

Mampu mengkaji dan mengimplementasikan karakter budaya lokal pada proses perancangan, hasil rancangan, dan proses pasca-

perancangan(KK5)

Utama : 

1.	F. Sigit Purnama, 2009, Teknik Finishing Mebel, Dahara Prize, Semarang 

Pendukung :

2.	Sunaryo Agus, S.H.,M.B.A., 1997, Reka Oles Mebel Kayu , Kanius

3.	Rae Graham,1998, Creative Paint Effects, London,United Kingdom, 

Hamlyn

4.	Doyle Bob, 1999, Complete paint & wall coverings

5.	Sunaryo Agus, S.H.,M.B.A., 1997, Reka Oles Mebel Kayu , Kanius

6.	Maggie Grey & Jane Wild, 2005, Paper, Metal & Stitch creating Surfaces 

with color & Texture, Interweave Press

7.	Hughes, Richard; Rowe, Michael (1995). The Colouring, Bronzing, dan 

Patination of Metals . London: Thames & Hudson Ltd. ISBN 978-0-500-01501-

8.

Kuliah & Workshop Elliati Djakaria DIpl.-Ing.-,M.Min
Kriya, Teknologi dan Media 

Seni rupa dan Desain
- Rabu 13.00 - 15.30 - Hybrid -
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Mata Kuliah ini mempelajari untuk mengelola 

suatu proyek desain interior dengan efektif dan 

efisien dengan mengoptimalkan sistem 

Organisasi dan SDM

1. Mahasiswa memahami (C2) etika lingkungan & (Sistem Manajemen Keselamatan Kesehatan Kerja dan Lingkungan (SMK3L) 

yang baik pada dan sesuai standar pada proses perancangan, hasil rancangan, dan proses pasca-perancangan (P3)

2. Mahasiswa memahami (C2) cara menerapkan pemikiran logis, kritis, inovatif, bermutu, dan terukur dalam melakukan pekerjaan 

yang spesifik di bidang keahliannya serta sesuai dengan standar kompetensi kerja bidang yang bersangkutan (KU1) serta 

memahami (C2) mengambil keputusan secara tepat berdasarkan prosedur baku, spesifikasi desain, persyaratan keselamatan dan 

keamanan kerja dalam melakukan supervise dan evaluasi pada pekerjaannya (KU5), serta memahami (C2) cara mengelola 

dokumen proyek (mendokumentasikan, menyimpan, mengamankan, dan menemukan kembali dokumen pekerjaan terkait 

kegiatan pengambilan data, persiapan (pra-rancangan), perancangan (rancangan awal dan pengembangan), serta pelaporan dan 

pengawasan pelaksanaan) dan juga mencegah plagiasi

3. Mahasiswa mampu mengaplikasikan/menerapkan (C3) evaluasi manajerial team perancangan terkait kegiatan pengambilan data, 

persiapan (pra-rancangan), perancangan (rancangan awal dan pengembangan), dan pelaporan pelaksanaan dan pengawasan demi 

peningkatan kualitas kerja (KU8-DI)

4. Mahasiswa mampu mengaplikasikan/menerapkan (C3) kemampuannya terhadap hasil produk presentasi visual yang 

komunikatif (KK2), menjalankan langkah kerja pengerjaan perancangan dan pelaksanaan proyek desain interior dengan benar & 

efektif berdasarkan pengumpulan data kebutuhan tangible & intangible dari pengguna dan lingkungan eksisting / terkait dalam 

aktivitas pengumpulan data s.d. persiapan perancangan hingga sintesa problem-solving pada proyek perancangan (KK3) serta 

memimpin dan bertanggung jawab atas hasil kerja team perancangan mulai dari kegiatan pengambilan data, persiapan (pra-

rancangan), perancangan (rancangan awal dan pengembangan), dan pelaporan pelaksanaan, serta melakukan pengawasan dan 

monitoring pelaksanaan proyek sesuai dengan perancangan (KU7-DI) sesuai dengan karakter tolerance of ambiguity, self-

confident, flexible, tenacity, risk-taking from defying rules (KK4)

Utama

1.	Istimawan D.H. , Manajemen Proyek Konstruksi I dan II

2.	Sugeng Joyowirono, Manajemen Konstruksi, 

3.	Nazarkhan Yasin, Mengenal Kontrak Konstruksi, 

4.	Vincent G. Bush, Manajemen Konstruksi, 

5.	Penpres no. 30 th 2005 

6.	Asiyanto, Construction Project Cost Management

Kuliah
Irena Vanessa Gunawan, ST., 

M.Com.
Studi Manusia -

Selasa 13.00 - 15.30
Rabu 09.30 - 12.00 Hybrid -
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Mata Kuliah ini mempelajari untuk mengelola 

suatu proyek desain interior dengan efektif dan 

efisien dengan mengoptimalkan Finansial serta 

Sarana dan Prasarana

1. Mahasiswa mengetahui (C1) etika lingkungan & (Sistem Manajemen Keselamatan Kesehatan Kerja dan Lingkungan (SMK3L) 

yang baik pada dan sesuai standar pada proses perancangan, hasil rancangan, dan proses pasca-perancangan (P3)

2. Mahasiswa memahami (C2) cara menerapkan pemikiran logis, kritis, inovatif, bermutu, dan terukur dalam melakukan pekerjaan 

yang spesifik di bidang keahliannya serta sesuai dengan standar kompetensi kerja bidang yang bersangkutan (KU1) serta 

mengambil keputusan secara tepat berdasarkan prosedur baku, spesifikasi desain, persyaratan keselamatan dan keamanan kerja 

dalam melakukan supervise dan evaluasi pada pekerjaannya (KU5) 

3. Mahasiswa mampu menganalisis (C4) permasalahan manusia, aktivitas, dan lingkungan pada tahap siklus perencanaan proyek 

desain interior, tahap siklus pelaksanaan proyek desain interior, dan pada tahap siklus pasca-pelaksanaan atau masa penggunaan 

objek desain interior (P4)

4. Mahasiswa mampu mengaplikasikan/menerapkan (C3) kemampuannya terhadap hasil produk presentasi visual yang 

komunikatif (KK2), menjalankan langkah kerja pengerjaan perancangan dan pelaksanaan proyek desain interior dengan benar & 

efektif berdasarkan pengumpulan data kebutuhan tangible & intangible dari pengguna dan lingkungan eksisting / terkait dalam 

aktivitas pengumpulan data s.d. persiapan perancangan hingga sintesa problem-solving pada proyek perancangan (KK3) serta 

memimpin dan bertanggung jawab atas hasil kerja team perancangan mulai dari kegiatan pengambilan data, persiapan (pra-

rancangan), perancangan (rancangan awal dan pengembangan), dan pelaporan pelaksanaan, serta melakukan pengawasan dan 

monitoring pelaksanaan proyek sesuai dengan perancangan (KU7-DI) sesuai dengan karakter tolerance of ambiguity, self-

confident, flexible, tenacity, risk-taking from defying rules (KK4)

Kuliah
Arnold Maximillian, M.Ds

Ir. Irfan Nurrachman, M.Ds.

Kriya, Teknologi dan Media 

Seni rupa dan Desain
-

Senin 09.30 - 12.00
Rabu 09.30 - 12.00 Hybrid -
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Mata kuliah ini mengeksplorasi proyek yang 

berkaitan dengan industri retail, dengan tujuan 

mengoptimalkan presentasi produk dan servis 

untuk memberikan penekanan display dan 

produk yang dijual sehingga dapat menarik 

perhatian konsumen untuk membeli produk.

1. Mahasiswa mengetahui (C1) perananan visual merchandising dalam desain fasilitas retail, memiliki wawasan tentang trend dan 

lfestyle

2. Mahasiswa memahami (C2) dasar-dasar ilmu visual merchandising dalam fasilitas retail serta area kerjanya dan kaitannya 

dengan perilaku konsumen

3. Mahasiswa Mengaplikasikan/menerapkan (C3) etika lingkungan & (Sistem Manajemen Keselamatan Kesehatan Kerja dan 

Lingkungan (SMK3L) yang baik pada dan sesuai standar pada proses perancangan, hasil rancangan, dan proses pasca-

perancangan

4. Mahasiswa mampu Menganalisis (C4) permasalah yang ada dan mengatasinya dengan konsep dan prinsip desain dalam 

rancangannya secara logis dan kreatif, dan mengaplikasikannya dengan menggunakan aneka media, skill, teknik, dan teknologi 

untuk berbagai variasi kasus desain proyek visual merchandising

Utama

Pegler, M Martin. 2006. Visual Merchandising and Display – Fifth Edition. 

Fairchild Publication, Inc.

Pendukung :

Kate Ternus, Judith A. Bell. 2002. Silent Selling : Best Practices and Effective 

Strategies in Visual Merchandising. Fairchild Books

Morgan, Tony. 2016. Visual Merchandising, Third edition: Windows and in-

store displays for retail 3rd Edition. Laurence King Publisher.

Kuliah&Responsi Yudita Royandi, ST., S.Ds., M.Ds.
Arsitektur peranakan dan 

human studies
- Kamis 13.00 - 15.30 - Hybrid -
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Mata kuliah ini mempelajari mobilitas dan 

fleksibilitas perkembangan desain interior dalam 

menciptakan value creation pada berbagai 

perancangan yang sesuai tren dan gaya hidup 

melalui pemahaman konsep yang kreatif dan 

inovatif dalam pola penggunaan ruang, waktu 

dan karakteristik pengguna.

1. Mahasiswa mengetahui (C1) cara berkontribusi  dalam peningkatan mutu kehidupan masyarakat dan menghargai 

keanekaragaman budaya, pandangan, agama, dan kepercayaan, serta pendapat atau temuan orisinil orang lain. (S3 dan S5)

2. Mahasiswa memahami (C2) dengan logis, kritis, inovatif, bermutu dan terukur dalam melaksanakan pekerjaan yang spesifik di 

bidang keahliannya serta sesuai dengan standar kompetensi kerja bidang yang bersangkutan. (KU1)

3. Mahasiswa mampu menerapkan (C3) wawasan trend dan lifestyle dan mampu mengaplikasikannya pada hasil perancangan. 

(P2)

4. Mahasisawa mampu menganalisis (C4) permasalahan manusia, aktivitas dan lingkungan pada saat proses pra perancangan, 

perancangan hingga pasca pelaksanaan atau masa penggunaan objek desain interior. (P4)

Utama

Chaney, David. 1996. Lifestyle: Sebuah Pengantar Komprehensif. Yogyakarta: 

Jalasutra

Piliang, Yasraf Amir.2010. Semiotika dan Hipersemiotika. Bandung: Matahari

https://issuu.com/trend.book/docs/trend-book-2021

https://www.trendbible.com/products-and-services/trend-books

http://www.trendforecasting.id (Indonesian Trend Forecasting)Pendukung :

Sachari, Agus & Yan Yan Sunarya.2002. Sejarah dan Perkembangan Desain 

dan Dunia Kesenirupaan di Indonesia. Bandung: Penerbit ITB

Sotamaa, Y. 1990. Semantic Visions in Design. Helsinki: UIAH Publications

Kuliah
Lisa Levina Krisanti 

Jonathan, S.Sn., M.Ds.

Kriya, Teknologi dan Media 

Seni rupa dan Desain
- Rabu 07.00 - 09.30 - Hybrid -

NO

TANGGAL MULAI 

PERKULIAHAN SEMESTER 

GENAP 2022/2023

PROGRAM STUDI
AKREDITASI 

PROGRAM (A/B/C)

TANGGAL AKHIR 

PENDAFTARAN

DAFTAR MATA KULIAH PROGRAM PERTUKARAN MAHASISWA JALUR MANDIRI 

SEMESTER GENAP TA 2022/22023

PROGRAM STUDI S-1 DESAIN INTERIOR

INFORMASI DESKRIPSI MATA KULIAH LEARNING OUTCOMES (CAPAIAN PEMBELAJARAN) DAFTAR PUSTAKA/REFERENSI
KULIAH/RESPONSI/PR

AKTIKUM
NAMA DOSEN PENGAJAR

KUOTA 

MAHASISWA

KODE MATA 

KULIAH
LIST MATA KULIAH JUMLAH SKS PER MATA KULIAH

BIDANG 

KEAHLIAN/KOSENTRASI

MK PRASYARAT 

(*jika ada)

JADWAL PERKULIAHAN  (WAJIB DIISI & 

FIX)
MODEL PEMBELAJARAN 

(HYBRID/BLENDED/ 

LURING/DARING)

KETERANGAN



PILIHAN 1 PILIHAN 2

NO

TANGGAL MULAI 

PERKULIAHAN SEMESTER 

GENAP 2022/2023

PROGRAM STUDI
AKREDITASI 

PROGRAM (A/B/C)

TANGGAL AKHIR 

PENDAFTARAN

DAFTAR MATA KULIAH PROGRAM PERTUKARAN MAHASISWA JALUR MANDIRI 

SEMESTER GENAP TA 2022/22023

PROGRAM STUDI S-1 DESAIN INTERIOR

INFORMASI DESKRIPSI MATA KULIAH LEARNING OUTCOMES (CAPAIAN PEMBELAJARAN) DAFTAR PUSTAKA/REFERENSI
KULIAH/RESPONSI/PR

AKTIKUM
NAMA DOSEN PENGAJAR

KUOTA 

MAHASISWA

KODE MATA 

KULIAH
LIST MATA KULIAH JUMLAH SKS PER MATA KULIAH

BIDANG 

KEAHLIAN/KOSENTRASI

MK PRASYARAT 

(*jika ada)

JADWAL PERKULIAHAN  (WAJIB DIISI & 

FIX)
MODEL PEMBELAJARAN 

(HYBRID/BLENDED/ 

LURING/DARING)

KETERANGAN
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Pemasaran & 

Perdagangan Produk 

Interior 

3 -

Mata kuliah ini memberikan wawasan kepada 

mahasiswa tentang dasar-dasar pengetahuan 

management showroom, menganalisa dan 

memperkirakan trend dan mempelajari sistem 

trading.

1. Mahasiswa mengetahui (C1) semangat kemandirian, kejuangan, dan kewirausahaan (S9) serta berperan sebagai warga Negara 

yang bangga dan cinta tanah air, memiliki nasionalisme serta rasa tanggung jawab pada Negara dan bangsa (S4)

2. Mahasiswa memahami (C2) trend dan lifestyle dan mampu mengaplikasikannya pada hasil perancangan  (P2)

3. Mahasiswa mampu mengaplikasikan/menerapkan (C3) karakter kewirausahaan dengan karakter tolerance of ambiguity, self-

confident, flexible, tenacity, risk-taking from defying rules (KK4)

Utama

1.	Knackstedt, Mary V., FASID, FIIDA. 2002. The Interior Design Bussiness 

Handbook: A Complete Guide to Profitability 3rd Edition. New Jersey: John 

Wile & Sons, Inc.

2.	Tim PPM Manajemen (2012) Bussines Model Canvas: Penerapan Di 

Indonesia., Jakarta: PPM 

3.	Hisrich, R.D.; Peters, M.P.; Shepherd, DA. (2013). Entrepreneurship 9/e, 

McGraw-Hill/Irwin.

4.	Muller, Mark. 2009. The Power of Retail Design. Brisbane: Guru Shop 

Design.

5.	Preddy, Shan. 2011. How to Run a Successful Design Bussiness. England: 

Gower Piblishing Limited.

Kuliah Ferlina Sugata, ST.,MT. Teori,Sejarah dan Kritik - Senin 15.30 - 18.00 - Hybrid -

9 Monday, 13 February 2023 Desain Interior A 06 Januari 2023 10 DI371
Fengshui untuk Desain 

Interior 
3 -

Mata kuliah ini mengenalkan hal seputar Sejarah 

ilmu Feng Shui, yang diawali dari konsep Yin 

dan Yang yg berkembang menjadi Pa Kua, dan 

pengelompokan energy menjadi 5 elemen. 

Konsep Yin Yang identik dengan Keseimbangan 

/ harmoni yang dikaitkankan dengan 5 elemen, 

dengan demikian menjadi Kesimbangan 5 

Elemen ( 阴阳五行 = yīn yáng wǔ xíng ), inilah 

yang merupakan dasar dari ilmu feng Shui yang 

bertujuan mencari keseimbangan energy 5 

elemen antara manusia dengan tempat tinggal / 

lingkungan binaan atau tempat kerja ( eksterior 

dan Interior ).

1. Mahasiswa mampu menjelaskan secara logis tentang keberadaan ilmu Feng Shui yang selama ini dianggap negatif ( klenik, 

mistik, kepercayaan ) oleh beberapa kalangan dalam masyarakat dianggap klenik dan mistik.

2. Mampu memamahami metoda yang ada secara menyeluruh.

3. Mampu menggunakan atau mengaplikasikan metoda yang ada pada desain interior sesuai dengan kebutuhan pengguna

Utama

■	FENG SHUI in CHINESE ARCHITECTURE - DR. Evelyn Lip, 2009, 

Marshall Cavendish International Pte Ltd, Singapore

■	THE PRACTICAL ENCYCLOPEDIA OF FENG SHUI – Gill Hale, 2001, 

Anness Publishing Inc, New York

■	THE COMPLETE BOOK OF DOWSING – George Applegate, 1997, 

Elements Book Limiited, Shaftesburry, Dorset, Rockport, Massachusetts, 

Melbourne, Victoria

■	FENG SHUI DESIGN – Sarah Rosbach & Master Lin Yun, 1998, Penguin 

Books Ltd, Harmondsworth, Middlesex, England

■	四柱八字综合教学 – Yang Yulong, 1998, Sunny Books, Taipei, Taiwan
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Mata kuliah ini mempelajari esensi dan berbagai 

gagasan tentang konsep “green” dalam desain 

interior serta aplikasinya dalam desain dan 

mempelajari berbagai aspek terkait dengan 

fungsi dan pengaruhnya terhadap desain.  Pada 

mata kuliah ini mahasiswa belajar berbagai 

konsep desain yang berwawasan lingkungan, 

sehingga mahasiswa dapat membedakan titik 

berat dari setiap konsep ramah lingkungan. 

Dengan mempelajari mata kuliah ini mahasiswa 

dapat melakukan analisis green berdasarkan 

standar internasional yang berlaku dan juga 

berdasarkan dengan yang berlaku di Indonesia. 

Selain itu pula mahasiswa mempelajari metoda 

penilaian sustainable sebagai pendukung.  

1. Mahasiswa mampu mengaplikasikan/menerapkan (C3) metode pendekatan perancangan berkelanjutan dan ramah lingkungan,  

mengaplikasikan/menerapkan (C3)  konsep dan prinsip berkelanjutan dan ramah lingkungan secara logis dan kreatif, dan 

mengaplikasikan/menerapkan (C3)  teknologi berkelanjutan dan ramah lingkungan untuk berbagai variasi kasus proyek 

perancangan interior (KK1) sebagai makhluk yang peduli terhadap masyarakat dan lingkungan (S6)

2. Mahasiswa mampu mampu mengaplikasikan/menerapkan (C3) langkah kerja pengerjaan perancangan dan pelaksanaan proyek 

desain interior berkelanjutan dan ramah lingkungan secara benar & efektif berdasarkan pengumpulan data kebutuhan tangible & 

intangible dari pengguna dan lingkungan eksisting/terkait dalam aktivitas pengumpulan data s.d. persiapan perancangan hingga 

sintesa problem-solving pada proyek perancangan (KK3) 

3. Mahasiswa mampu mengaplikasikan/menerapkan (C3)  pemikiran logis, kritis, inovatif, bermutu, dan terukur dalam melakukan 

pekerjaan yang spesifik di bidang keahlian desain interior berkelanjutan dan ramah lingkungan sesuai dengan standar kompetensi 

kerja GBCI (KU1) dan mengaplikasikan etika lingkungan & (Sistem Manajemen Keselamatan Kesehatan Kerja dan Lingkungan 

(SMK3L) yang baik pada dan sesuai standar pada proses perancangan, hasil rancangan, dan proses pasca-perancangan (P3)
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