
Universitas Kristen Maranatha

PILIHAN 1 PILIHAN 2

1 18-Sep-23 Desain Interior A 10 DI225 Pengetahuan dan Dasar Pemilihan 

Material Interior

3 Mata kuliah ini membahas tentang berbagai macam material 

dasar dan karakteristiknya yang digunakan dalam desain interior 

dan konstruksi bangunan, sehingga mahasiswa dapat 

bereksplorasi dalam menciptakan citra/ suasana ruang yang sesuai 

fungsi, estetika dan konsep desain. 

1. Bertaqwa kepada Tuhan Yang Maha Esa dan mampu menunjukkan sikap religious

2. Menjunjung tinggi nilai kemanusiaan dalam menjalankan tugas berdasarkan agama, moral dan etika

3. Berkontribusi dalam peningkatan mutu kehidupan bermasyarakat, berbangsa, bernegara, dan 

peradaban berdasarkan Pancasila

4. Berperan sebagai warga Negara yang bangga dan cinta tanah air, memiliki nasionalisme serta rasa 

tanggungjawab pada Negara dan bangsa

5. Menghargai keanekaragaman budaya, pandangan, agama, dan kepercayaan, sertapendapat atau 

temuan orisinil orang lain

6. Bekerjasama dan memiliki kepekaan sosial serta kepedulian terhadap masyarakat dan lingkungan

7. Taat hukum dan disiplin dalam kehidupan bermasyarakat dan bernegara

8. Menginternalisasi nilai, norma, dan etika akademik

9. Menunjukkan sikap bertanggungjawab atas pekerjaan di bidang keahliannya secara mandiri

10. Menginternalisasi semangat kemandirian, kejuangan, dan kewirausahaan

11. Mahluk kasih yang memiliki spiritualitas nilai luhur (nilai hidup kristiani) integritas, kepedulian dan 

keprimaan

12. Mampu menerapkan pemikiran logis, kritis, inovatif, bermutu, dan terukur dalam melakukan 

pekerjaan yang spesifik di bidang keahliannya serta sesuai dengan standar kompetensi kerja bidang 

yang bersangkutan

13. Mampu menunjukkan kerja mandiri, bermutu dan terukur

14. Mampu mengkaji kasus penerapan ilmupengetahuan, teknologi, atau seni sesuai dengan bidang 

keahliannya dalam rangka menghasilkan prototype, prosedur baku, desain atau karya seni.

15. Mampu mengambil keputusan secara tepat berdasarkan prosedur baku, spesifikasi desain, 

persyaratan keselamatan dan keamanan kerja dalam melakukan supervise dan evaluasi pada 

pekerjaannya

Utama

“Diktat Material Untuk Interior”, Irena V Gunawan, Citra Amelia, Program Studi Interior UK 

Maranatha, 2015

Pendukung :

“Material and Interior Desain”, Rachael Brown and Lorraine Farrelly, Laurence King Publishing, 2012

“Habitat The Field Guide To Decorating”,  Lauren Liss, Harry N Adams Publishing, 2015

3. Malhotra Naresh K, Marketing Research : An Applied Orientation, Third Edition, Prentice Hall 

International, 1999 8. Santoso S dan

4. Fandy Tjiptono, Riset Pemasaran – Konsep Dam Aplikasi Dengan SPSS, Elex Media Komputindo

Kuliah Irena Vanessa Gunawan, ST., M.Com. Manajemen 

Material untuk 

Interior, Ilmu 

Pengetahuan dan 

Teknologi, 

Menggambar Dasar 

(Basic Drawing),

Komposisi Dua 

Dimensi (2D 

Compotition),

Komposisi Tiga 

Dimensi (3D 

Compotition).

Rabu 09.30 - 12.00 HYBRID

2 18-Sep-23 Desain Interior A 10 DI369 Aspek Budaya dalam Desain Hunian 

Nusantara

3 Mata kuliah ini mengeksplorasi budaya (khususnya budaya 

nusantara) sebagai bagian yang ikut mempengaruhi keputusan-

keputusan desain dalam merancang ruang hidup khususnya 

hunian dan artefak budaya material lainnya di Nusantara

1. Mampu mengaplikasikan pengetahuan dan wawasan menyangkut data-data intangible pengguna dan 

lingkungan sebagai penunjang analisis perancangan ruang.

2. Mampu mengkaji permasalahan manusia, aktivitas, dan lingkungan (khususnya budaya) pada tahap 

siklus pasca-pelaksanaan atau masa penggunaan objek desain interior

Utama

Adimihardja, Kusnaka dan Purnama Salura (2004); Arsitektur dalam Bingkai Kebudayaan; Foris 

Publishing; Bandung

Dwiyanti, Mirna (2012); Perubahan Fungsi Huniam Berarsitektur Tionghoa Menjadi Gereja Katolik; 

Skripsi Program Studi Desain Interior Fakultas Seni Rupa dan Desain UK Maranatha; Bandung

Eiseman, Fred B. Jr. (1990); Bali: Sekala & Niskala; Periplus; Singapore

Kurokawa, Kisho (1991); Intercultural Architecture; Academic Edition; London

Kustedja, Sugiri (2014); Konsep Ideologi, Hirarki dan Keseimbangan pada Elemen Arsitektur Klenteng 

Tradisional Berdenah Type Si He Yuan; Disertasi Program Doktor Arsitektur Universitas Katolik 

Parahyangan; Bandung

Munandar, Agus Aris (2005); Istana Dewa Pulau Dewata: Makna Puri Bali Abad ke 14-19; Komunitas 

Bambu; Depok

Norberg-Schulz, Christian (1980); Genius Loci: Towards A Phenomenology of Architecture; Rizzoli; 

New York

Norberg-Schulz, Christian (1985); The Concept of Dwelling: On the Way to Figurative Architecture; 

Rizzoli; New York

Nur, M (ed.) (2014); Warisan Budaya Tak Benda: Di Kepulauan Mentawai, Kepulauan Enggano dan 

Kabupaten Ogan Komering Ilir; Balai Pelestarian Nilai Budaya Padang; Padang

Rapoport, Amos (1969); House Form and Culture; Prentice-Hall Inc.; London

Pendukung :

Salura, Purnama (2007); Menelusuri Arsitektur Masyarakat Sunda; Cipta Sastra Salura; Bandung

Schefold, Reimar et all. (ed) (2004); Indonesian Houses Vol 1: Tradition and Transformation in 

Vernacular Architecture; Singapore University Press; Singapore

Kuliah Tessa Eka Darmayanti, S.Sn., M.Sc., Ph.D. Studi Sosial dan 

Budaya

- Kamis 13.00 - 15.30 HYBRID

3 18-Sep-23 Desain Interior A 10 DI328 Visual Merchandising 3 Mata kuliah ini mengeksplorasi proyek yang berkaitan dengan 

industri retail, dengan tujuan mengoptimalkan presentasi produk 

dan servis untuk memberikan penekanan display dan produk 

yang dijual sehingga dapat menarik perhatian konsumen untuk 

membeli produk.

1. Mahasiswa mengetahui (C1) perananan visual merchandising dalam desain fasilitas retail, memiliki 

wawasan tentang trend dan lfestyle

2. Mahasiswa memahami (C2) dasar-dasar ilmu visual merchandising dalam fasilitas retail serta area 

kerjanya dan kaitannya dengan perilaku konsumen

3. Mahasiswa Mengaplikasikan/menerapkan (C3) etika lingkungan & (Sistem Manajemen Keselamatan 

Kesehatan Kerja dan Lingkungan (SMK3L) yang baik pada dan sesuai standar pada proses 

perancangan, hasil rancangan, dan proses pasca-perancangan

4. Mahasiswa mampu Menganalisis (C4) permasalah yang ada dan mengatasinya dengan konsep dan 

prinsip desain dalam rancangannya secara logis dan kreatif, dan mengaplikasikannya dengan 

menggunakan aneka media, skill, teknik, dan teknologi untuk berbagai variasi kasus desain proyek 

visual merchandising

Utama

Pegler, M Martin. 2006. Visual Merchandising and Display – Fifth Edition. Fairchild Publication, Inc.

Pendukung :

Kate Ternus, Judith A. Bell. 2002. Silent Selling : Best Practices and Effective Strategies in Visual 

Merchandising. Fairchild Books

Morgan, Tony. 2016. Visual Merchandising, Third edition: Windows and in-store displays for retail 3rd 

Edition. Laurence King Publisher.

Kuliah&Responsi Yudita Royandi, ST., S.Ds., M.Ds. Arsitektur 

peranakan dan 

human studies

- Senin 13.00-15.30 LURING

4 18-Sep-23 Desain Interior A 10 DI233 Elemen Estetis Ruang 3 Mata kuliah ini merupakan proses pembelajaran yang bertujuan 

agar mahasiswa dapat memahami dan dapat membuat serta 

mempresentasikan sebuah karya elemen estetik beserta semua 

hal yang berkaitan; meliputi analisa denah/ ruang, karakteristik 

fisik lingkungan, penguasaan dimensi ruang, sketsa dan analisa 

bentuk, kesesuaian tema dan konsep, bahan dan teknik 

pengerjaan, jadwal pengerjaan, anggaran biaya, proposal, maket 

atau model dan cara presentasi yang presentatif.

1. Mahasiswa mengetahui dan menunjukkan sikap bertanggung jawab atas proses pembelajaran dan 

penciptaan karya Elemen Estetik secara mandiri dan terukur, serta menghargai orisinilitas karya orang 

lain.

2. Mahasiswa memahami cara berfikir yang kritis, inovatif dan tepat dalam menerapkan ide/gagasan 

saat menciptakan karya Elemen Estetik sesuai prinsip-prinsip desain (priciples of design)

3. Mahasiswa dapat menganalisa denah interior secara tepat, menerapkan metode perancangan yang 

efektif,  mengaplikasikan prinsip desain secara kreatif, menerapkan konsep perancangan yang sesuai, 

dengan menggunakan aneka material, skill, dan teknik untuk pengerjaan karya Elemen Estetik.

4. Mahasiswa dapat menganalisis berbagai metode perancangan, prinsip-prinsip desain, material, skill, 

dan teknik yang telah dilakukan saat selesai membuat karya Elemen Estetik, untuk tercipta wawasan 

yang kritis agar langkah kedepannya lebih benar dan efektif. 

Utama

Evans, Poppy & Thomas, Mark Andrew (2004), Exploring the Elements of Design, Thomson/Delmar 

Learning, New York.

Slotkis, Susan J. & Ankerson, Katherine S. (2012), Foundations of Interior Design, 2nd Edition, 

Fairchild Books, New York.

Pendukung :

Troller, Susan & Hersey, Jan (1994), Guild 8: The Architect's Source of Artists and Artisans, Kraus 

Sikes Inc., Wisconsin.

Schaefer, Jill (2004), The Sourcebook of Architectural & Interior Art, Volume 19, Guild Sourcebooks, 

Wisconsin.

Kuliah & Workshop Miky Endro Santoso, S.Sn., MT. Komposisi 3D, 

Komposisi 2D, 

Elemen Estetik, 

Patung/Relief

- Selasa 13.00-15.30 LURING

5 18-Sep-23 Desain Interior A 10 DI231 Workshop dan Reka Oles 3 Mata kuliah ini membahas macam material finishing dasar dan 

karakteristiknya dan bagaimana mengaplikasikannya dalam 

desain Interior dan bangunan , sehingga mahasiswa mampu 

merencanakan material finishing yang ada pada perancangan 

Interior secara mandiri.

1. Mahasiswa mengetahui (C1) peran sebagai warga negara yang baik dan religious (S1- S11) 

mahasiswa mampu mengerti dasar dari macam-macam finishing pada furniture (C1)

2. Mahasiswa mampu menerapkan cara kerja finishing, dan pelaksanaan di workshop (C2) Mampu 

menunjukkan kerja mandiri, bermutu dan terukur(KU2)

3. Mahasiswa mampu menganalisis  penggunaan finishing,dengan tepat (C3) Mampu mengkaji kasus 

finishing yang ditemui di rumah , di fasilitas umum sesuai ilmu pengetahuan. Mahasiswa juga dapat 

mengkaji teknologi apa saja yang digunakan (KU2) Mahasiswa juga mampu menghasilkan sebuah 

karya seni dengan menggunakan 2 macam finishing yang berbeda dalam karya tersebut. mulai dari 

pemilihan bahan baku, prosedur baku, desain atau karya seni. (KU3)

4. Mahasiswa mampu mengevaluasi finishing dari mulai dari persiapan hingga proses finishing 

selesai(C4) Mampu memilih metode pendekatan perancangan yang tepat,  mengaplikasikan konsep dan 

prinsip desain dalam rancangan karya tugas akhir secara logis dan kreatif, dan mengaplikasikannya 

dengan menggunakan aneka media, skill, teknik, dan teknologi untuk berbagai variasi (KK1) Mampu 

menjalankan langkah kerja pengerjaan perancangan dan pelaksanaan karya tuga akhir dengan benar & 

efektif berdasarkan pengumpulan data kebutuhan tangible & intangible dari pengguna dan lingkungan 

eksisting/terkait dalam aktivitas pengumpulan data s.d. persiapan perancanga hingga sintesa problem-

solving pada proyek perancangan.

Mampu mengkaji dan mengimplementasikan karakter budaya lokal pada proses perancangan, hasil 

rancangan, dan proses pasca-perancangan(KK5)

Utama : 

1.	F. Sigit Purnama, 2009, Teknik Finishing Mebel, Dahara Prize, Semarang 

Pendukung :

2.	Sunaryo Agus, S.H.,M.B.A., 1997, Reka Oles Mebel Kayu , Kanius

3.	Rae Graham,1998, Creative Paint Effects, London,United Kingdom, Hamlyn

4.	Doyle Bob, 1999, Complete paint & wall coverings

5.	Sunaryo Agus, S.H.,M.B.A., 1997, Reka Oles Mebel Kayu , Kanius

6.	Maggie Grey & Jane Wild, 2005, Paper, Metal & Stitch creating Surfaces with color & Texture, 

Interweave Press

7.	Hughes, Richard; Rowe, Michael (1995). The Colouring, Bronzing, dan Patination of Metals . 

London: Thames & Hudson Ltd. ISBN 978-0-500-01501-8.

Kuliah & Workshop Elliati Djakaria DIpl.-Ing.-,M.Min Kriya, Teknologi 

dan Media Seni 

rupa dan Desain

- Rabu 13.00-15.30 LURING

6 18-Sep-23 Desain Interior A 10 DI371 Fengshui untuk Desain Interior 3 Mata kuliah ini mengenalkan hal seputar Sejarah ilmu Feng Shui, 

yang diawali dari konsep Yin dan Yang yg berkembang menjadi 

Pa Kua, dan pengelompokan energy menjadi 5 elemen. Konsep 

Yin Yang identik dengan Keseimbangan / harmoni yang 

dikaitkankan dengan 5 elemen, dengan demikian menjadi 

Kesimbangan 5 Elemen ( 阴阳五行 = yīn yáng wǔ xíng ), inilah 

yang merupakan dasar dari ilmu feng Shui yang bertujuan 

mencari keseimbangan energy 5 elemen antara manusia dengan 

tempat tinggal / lingkungan binaan atau tempat kerja ( eksterior 

dan Interior ).

1. Mahasiswa mampu menjelaskan secara logis tentang keberadaan ilmu Feng Shui yang selama ini 

dianggap negatif ( klenik, mistik, kepercayaan ) oleh beberapa kalangan dalam masyarakat dianggap 

klenik dan mistik.

2. Mampu memamahami metoda yang ada secara menyeluruh.

3. Mampu menggunakan atau mengaplikasikan metoda yang ada pada desain interior sesuai dengan 

kebutuhan pengguna

Utama

■	FENG SHUI in CHINESE ARCHITECTURE - DR. Evelyn Lip, 2009, Marshall Cavendish 

International Pte Ltd, Singapore

■	THE PRACTICAL ENCYCLOPEDIA OF FENG SHUI – Gill Hale, 2001, Anness Publishing Inc, 

New York

■	THE COMPLETE BOOK OF DOWSING – George Applegate, 1997, Elements Book Limiited, 

Shaftesburry, Dorset, Rockport, Massachusetts, Melbourne, Victoria

■	FENG SHUI DESIGN – Sarah Rosbach & Master Lin Yun, 1998, Penguin Books Ltd, 

Harmondsworth, Middlesex, England

■	四柱八字综合教学 – Yang Yulong, 1998, Sunny Books, Taipei, Taiwan

Pendukung :

■	FENG SHUI FOR HEALTH - DR.Yes T.Y.Lim, 1999, Times EditionPte.Ltd. Singapore

■	INTERIOR DESIGN WITH FENG SHUI – Sarah Rosbach, 1987, Random Century Group Ltd, 

London, England

■	DASAR DASAR EKO ARSITEKTUR – Heinz Frick & FX. Bambang Suskiyatno, 1998, 

Soegijaprnata University Press, Kanisius

■	PSIKOLOGI ARSITEKTUR – Deddy Halim Phd, 2005, PT. Gramedia Widiasarana Indonesia, 

Jakarta

■	EXTERIOR  DESIGN in ARCHITECTURE – Yoshinobu Ashihara, 1981, Van Norstrand Reinhold 

Company , New York, USA

■	HEALING SICK HOUSES – Roy & And Procter, Gill & MacMillan, Ltd, Dublin

Kuliah&Responsi Ir.Liem Boen Hong,MT Arsitek, Praktisi 

Feng Sui dan 

Dowser

- Senin 09.30 - 12.00 LURING

7 18-Sep-23 Desain Interior A 10 DI332 Desain Produk Interior Lanjutan 3 Mata kuliah ini akan fokus pada implementasi desain produk 

terhadap produk yang berfungsi sebagai pelengkap dari kehadiran 

desain interior. Target pada perkuliahan ini adalah untuk melatih 

mahasiswa dalam melihat produk secara detil. Mahasiswa akan 

berlatih langsung dengan komponen, struktur instalasi listrik dan 

yang terpenting adalah implementasi mood interior yang 

tercermin juga pada produk pelengkap interiornya.

1. Mahasiswa mengetahui peranan warga negara yang baik dan religious, sejarah seni rupa dan desain 

serta trend dan lifestyle dalam lingkup Desain produk

2. Mahasiswa memahami dan mampu mengaplikasikan etika lingkungan & (Sistem Manajemen 

Keselamatan Kesehatan Kerja dan Lingkungan (SMK3L) yang baik pada dan sesuai standar 

3. Mampu mengkaji permasalahan manusia, aktivitas dalam akonteks desain produk 

4. Mampu dengan mandiri menerapkan pemikiran logis, kritis, inovatif, bermutu, dan terukur dalam 

melakukan pekerjaan yang spesifik di bidang desain produk

5. Mampu mengelola dokumen proyek desain produk (mendokumentasikan, menyimpan, 

mengamankan, dan menemukan kembali dokumen pekerjaan terkait kegiatan pengambilan data, 

persiapan (pra-rancangan), perancangan (rancangan awal dan pengembangan), serta pelaporan dan juga 

mencegah plagiasi

6. Mampu memilih metode pendekatan perancangan yang tepat,  mengaplikasikan konsep dan prinsip 

desain dalam rancangannya secara logis dan kreatif, dan mengaplikasikannya dengan menggunakan 

aneka media, skill, teknik, dan teknologi untuk berbagai variasi kasus proyek perancangan produk 

sehingga menghasilkan produk presentasi visual yang komunikatif

7. Memiliki karakter kewirausahaan dengan karakter tolerance of ambiguity, self-confident, flexible, 

tenacity, risk-taking from defying rules

8. Mampu memelihara dan mengembangkan jaringan kerja terkait dengan perancangan proyek serta 

mampu mengambil keputusan secara tepat berdasarkan prosedur baku

9. Mampu melakukan evaluasi manajerial team perancangan desain produk 

Utama

1.	Basic Visual Concepts And Principles For Artists, Architects And Designers. Charles Wallschlaeger 

and Cynthia Busic-Snyder 

2.	Elements of Design: Rowena Reed Kostellow and the Structure of Visual Relationships. Gail Greet 

Hanna

3.	Product Design and Development. 4th Edition, McGraw-Hill: New York. Ulrich, K.T. dan 

Eppinger, S.D

4.	Product Design and Development. Karl T. Ulrich and Steven D. Eppinger.

5.	Manufacturing Processes for Design Professionals. Rob Thompson

Pendukung :

1.	Desain Produk I. Bandung: ITB. Nugraha, Adi.

2.	The Laws of Simplicity. John Maeda

3.	The Design of Everyday Things. Don Norman 

Kuliah&Responsi Yuma Chandrahera, S.Sn., M.Ds Desain Interior dan 

Psikologi warna

- Selasa 15.30-18.00 LURING

Pendaftaran Pertukaran Mahasiswa Inbound Dibuka Pada Tanggal : 5 Juni 2023 - 31 Agustus 2023

Link Pendaftaran : https://bit.ly/PENDAFTARANKAMPUSMERDEKAUKM 

Informasi lebih lanjut terkait MBKM:

Rosye Wulandari, S.S., MM

Kepala Bidang Pengelolaan MBKM

Lembaga Pengembangan Kreativitas Akademik Universitas Kristen Maranatha

Email: kabid.kelolambkm@maranatha.edu HP: +62 8211 6567201

MK PRASYARAT 

(*jika ada)

JADWAL PERKULIAHAN  (WAJIB DIISI & 

FIX)

KETERANGANLEARNING OUTCOMES (CAPAIAN PEMBELAJARAN) DAFTAR PUSTAKA/REFERENSI
KULIAH/RESPONSI/PRAKTI

KUM
NAMA DOSEN PENGAJAR

BIDANG 

KEAHLIAN/KOS

ENTRASI

MODEL 

PEMBELAJARAN 

(HYBRID/BLENDED/ 

LURING/DARING)

NO

TANGGAL MULAI 

PERKULIAHAN 

SEMESTER GANJIL 

2023/2024

PROGRAM 

STUDI

AKREDITASI 

PROGRAM 

(A/B/C)

TANGGAL 

AKHIR 

PENDAFTARAN

KUOTA 

MAHASISWA

KODE MATA 

KULIAH
LIST MATA KULIAH

JUMLAH 

SKS PER 

MATA 

KULIAH

INFORMASI DESKRIPSI MATA KULIAH

DAFTAR MATA KULIAH PROGRAM PERTUKARAN MAHASISWA JALUR MANDIRI
SEMESTER GANJIL TA 2023/2024

PROGRAM STUDI S-1 DESAIN INTERIOR

Universitas Kristen Maranatha



NO KEGIATAN 
TANGGAL PENTING SEMESTER 

GANJIL

TANGGAL PENTING SEMESTER 

GENAP
1 Pengumpulan Mata Kuliah Program Studi

* Disesuaikan dengan format yang sudah diberikan berserta jadwal perkuliahan melalui 

link : 

Link Penyimpanan : 

2 Pengiriman Proposal Penawaran Mata Kuliah dan Jadwal ke Universitas/PT Mitra 

* Penawaran MK dikirimkan ke Direktorat Kemitraan atau bisa dilakukan secara mandiri 

oleh Fakultas/ Program Studi 
* Penawaran MK akan di publish di website : NUNI, MBKM, Maranatha, LPKA, Group 

Gabungan Universitas-DIKTI, Group Kampus Merdeka 

3 Pendaftaran Mahasiswa Inbound & Outbound 

* Pendaftaran melalui link : bit.ly/PENDAFTARANKAMPUSMERDEKAUKM 

4 Compile Data Peserta Inbound & Outbound oleh Bidang Pengelolaan MBKM 05 Juni 2023 - 31 Agustus 2023 01 November 2023 - 19 Januari 2024

5 Penyambutan Mahasiswa Inbound & Pelepasan Mahasiswa Outbound 13 September 2023 14 Februari 2024

6 Awal Perkuliahan 18 September 2023 19 Februari 2024

UTS 06 Oktober 2023 - 17 November 2023 22 April 2024 - 03 Mei 2024

UAS 22 Januari 2024 - 02 Februari 2024 24 Juni 2024 - 05 Juli 2024

7
Pengiriman Data Final Peserta Inbound & Outbound Semester ganjil ke Direktorat 

Akademik (Pelaporan LLDIKTI)
02 Oktober 2024 04 Maret 2024

8 Pengumpulan Laporan Akhir (UAS) dari Program Studi (Inbound) & PT Mitra (Outbound) 
02 Februari 2024 - 16 Februari 2024

(Deadline : 16 Februari 2024)

05 Juli 2024 - 19 Juli 2024 

(Deadline : 19 Juli 2024)

9 Pengiriman Laporan Nilai ke PT Mitra 22 Februari 2024 24 Juli 2024 

05 Juni 2023 - 31 Agustus 2023 

(Penutupan Pendaftaran : 31 Agustus 

2023)

01 November 2023 - 19 Januari 2024

(Penutupan Pendaftaran : 19 Januari 

2024)

JADWAL PENYERAHAN DATA PROGRAM PERTUKARAN MAHASISWA 
SEMESTER GANJIL & GENAP TAHUN AKADEMIK 2023/2024

UNIVERSITAS KRISTEN MARANATHA

02 Mei 2023 - 31 Mei 2023 

(Deadline : 31 Mei 2022)

02 Oktober 2023 - 31 Oktober 2023

(Deadline : 31 Oktober 2023)

02 Juni 2023 - 31 Agustus 2023

 (Penutupan Penawaran MK : 31 Agustus 

2023)

01 November 2023 - 19 Januari 2024

(Penutupan Pendaftaran : 19 Januari 

2024)


