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Desain Komunikasi 

Visual
B 10 KE202 KOMIK I 3

Mata kuliah ini mempelajari teori dan aspek teknikal dasar dalam komik sebagai suatu seni 

sekuensial dan bagaimana mengembangkan proses bercerita dan mengungkapkan ide DKV dalam 

bentuk cerita bergambar secara digital. Mahasiswa belajar mengolah data, menyusun konsep 

komik sesuai dengan keilmuan DKV. Perkuliahan berupa proyek simulasi yang dirancang untuk 

mengasah kemampuan mahasiswa dalam mengembangkan gagasan ide, melatih kemampuan skill 

merancang elemen-elemen grafis dalam komik dan menyelesaikan proyek yang memenuhi 

kaidah keilmuan desain komunikasi visual.

Mampu menciptakan solusi secara konseptual, serta menyajikannya secara visual berupa rancangan desain komunikasi visual, menggunakan teknologi 

terkait.

Menguasai teori dan prinsip desain serta menerapkan solusi perancangan dalam media desain komunikasi  visual dengan tahapan yang baik dan benar.

Mampu mengambil keputusan berdasarkan eksplorasi gagasan dan memilih berbagai alternatif solusi desain komunikasi visual secara mandiri dan 

berkelompok.

Mampu mempresentasikan konsep hasil perancangan sebagai bukti rasa tanggung jawab terhadap profesi DKV baik mandiri atau berkelompok.

Eisner, Will. 2004.Comics and Sequential Art.Poorhouse Press.

Bancroft, Tom.2006 Creating Characters With Personality. New York : Random. House Inc.

McCloud, Scott.1993 Understanding Comic.New York. Kitchen Sink Press.

Tsukamoto, Hiroyushi, 2012. Super Manga Matrix, Harper Design.

Ben Cormack. 2006.Cartoon Clinic.Page One Publishing Pte Ltd.

Kuliah
Drs. Rene Arthur Palit , 

M.Si.

Teori, Sejarah, dan 

Kritik
- Kamis, 9.30 - 12.00 Luring

2 19-Feb-24
Desain Komunikasi 

Visual
B 10 KE204 DESAIN 3D 3

Mata kuliah ini mempelajari teknis perancangan bentuk grafis 3D dengan menggunakan software 

komputer yang berkaitan dengan ilmu DKV.

Mampu menciptakan solusi terkait konseptual, serta menyajikannya secara visual berupa rancangan desain komunikasi visual, menggunakan teknologi 

terkait

Chronister, James, 2011, Blender Basics Classroom Tutorial Book, cdschools.org

Katbits, 2013, Modeling A Simple Animated Character, katbits.com

Fisher, Gordon, 2013, Blender 3D Printing Essentials, Packt Publishing

Simonds, Ben, 2013, Blender Master Class: a hands-on giude to modeling, sculpting, materials and 

rendering, No Starch Press

Williamson, Jhonathan, Character Development in Blender 2.5, Course Technology PTR

Flavell, Lance, Beginning Blender: OpenSource 3D Modeling, Animation and Game Design, Apress

Kuliah
Ir. Irfan Nurrachman, 

M.Ds.

Desain Interior, Desain 

dan Kreativitas
- Selasa, 13.00 - 15.30 Luring
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Desain Komunikasi 

Visual
B 10 KE304 MEDIA ALTERNATIF 3

Mata kuliah ini mempelajari dan mengenalkan alternatif media dan sarana untuk beriklan secara 

kreatif.

Mampu menciptakan solusi secara konseptual, serta menyajikannya secara visual berupa rancangan desain komunikasi visual, menggunakan teknologi 

terkait.

Menguasai teori dan prinsip desain serta menerapkan solusi perancangan dalam media desain komunikasi  visual dengan tahapan yang baik dan benar.

Mampu mengambil keputusan berdasarkan eksplorasi gagasan dan memilih berbagai alternatif solusi desain komunikasi visual secara mandiri dan 

berkelompok.

Mampu mempresentasikan konsep hasil perancangan sebagai bukti rasa tanggung jawab terhadap profesi DKV baik mandiri atau berkelompok.

Dewdney,A. & Ride,P. 2006. The New Media Handbook. Routledge. New York. USA

Dewdney,A. & Ride,P. 2006. The New Media Handbook. Routledge. New York. USA

Holmes, D. 2012. Komunikasi : Media, Teknologi dan Masyarakat. Pustaka Pelajar. Yogyakarta. 

Indonesia	 

Tamburaka, A. 2013. Literasi Media : Cerdas bermedia khalayak media massa. Rajawali Grafindo 

Persada. Jakarta, Indonesia.

Rakhmat, J. 2004. Manajemen Kampanye. Simbiosa Rekatama Media. Bandung. Indonesia.

Cambell, R.,Martin C.R., Fabbos, B. 2014. Media & Culture : Mass Comuunication in a Digital Age. 

Bedford/St. Martin’s. Boston , USA

Springer, P. 2009. Ads to icons : how advertising succeeds in a multimedia age. Kogan Page. London, 

UK.

Kuliah Drs. Heddy Heryadi, M.A. Studi Sosial dan Budaya Grafis Digital 2 Senin, 07.00 - 09.30 Luring

4 19-Feb-24
Desain Komunikasi 

Visual
B 10 KE306 MOTION GRAPHIC 3

Mata kuliah ini mempelajari sebuah komposisi grafis yang memadukan unsur  gerakan, suara, dan 

efek komputer digital. Dalam tahap pembuka akan diberikan pengenalan tentang Motion 

Graphic dari mulai sejarah perkembangannya & karya desain jenis Motion Graphic. Kemudian 

tahap dua adalah teknis pemakaian peranti lunak dengan Adobe After Effect. Pada tahap ini 

pelatihan teknis diberikan dalam beberapa pertemuan, dari yang sangat mendasar hingga aplikasi 

pada ranah Desain Komunikasi Visual. Tahap terakhir yaitu mahasiswa akan diberikan suatu 

projek khusus hingga akhir semester untuk mendesain sebuah karya Motion Graphic yang 

didalamnya meliputi perancangan konsep, pelatihan teknis dan penerapan pada objek desain 

iklan, identitas perusahaan, opening tit le, infographic dan lain sebagainya disesuaikan dengan 

minat mahasiswa.

Mampu mempresentasikan konsep hasil perancangan sebagai bukti rasa tanggung jawab terhadap profesi DKV baik mandiri atau berkelompok.

Krasner, Jon. 2008. Motion Graphic Design:Applied History & Aesthethic. MA, USA. Elsevier / 

Focal Press.

Meyer, Trish & Chris. 2009. After Effects : Apprentice. MA, USA. Elsevier / Focal Press.

Drate, Spencer. 2006. Motion by Design. London. Laurence King Publishing.

Adobe. After Effects CS6 Classroom in a Book. 2012 Adobe Systems Incorporated and its licensors.

Kuliah Aylen Purpitasari, MFDI
Kriya, Teknologi dan 

Media
Grafis Digital 2 Rabu, 15.30-18.00 Luring
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Desain Komunikasi 

Visual
B 10 KE308 BRAND DESIGN 3

Mata kuliah ini mempelajari tentang sejarah perkembangan logo sebagai corporate identity, 

brand, branding, hingga perkembangan desain brand secara global. Mahasiswa juga akan 

mempelajari teori logo, brand dan branding. Kemudian mahasiswa akan mempelajari tentang 

persepsi konsumen, market research, pengenalan dan analisa produk. Selain itu mahasiswa dilatih 

untuk merancang ulang sebuah brand dan branding yang efektif dan efisien.

Mampu menciptakan solusi secara konseptual, serta menyajikannya secara visual berupa rancangan desain komunikasi visual, menggunakan teknologi 

terkait.

Menguasai teori dan prinsip desain serta menerapkan solusi perancangan dalam media desain komunikasi  visual dengan tahapan yang baik dan benar.

Mampu mengambil keputusan berdasarkan eksplorasi gagasan dan memilih berbagai alternatif solusi desain komunikasi visual secara mandiri dan 

berkelompok.

Mampu mempresentasikan konsep hasil perancangan sebagai bukti rasa tanggung jawab terhadap profesi DKV baik mandiri atau berkelompok.

Airey, David; Logo Design Love: a guide to design iconic brand identities; New Riders; United States 

of America; 2010

Healey, Matthew; What Is Branding?; RotoVision SA; Switzerland; 2010

Kasali, Rhenald; Membidik Pasar Indonesia; PT Gramedia Pustaka Utama; Jakarta: 1998

Olins, Wally; Wally Olins: The Brand Handbook; Thames & Hudson; London: 2008

Carter, David E.; Branding: The Power of Market Identity; Hearst Books International; New York: 

1999

Widemann, Ed. Julius; Branding Identity Now!; Taschen; Koln, Germany: 2009

Wiryawan, Mendiola B.; Kamus Brand A-Z; Red & White Publishing; Jakarta: 2008

Kuliah
Jessica Yonatia, S.Sn., 

M.Ds.

Desain Komunikasi 

Visual
- Kamis, 13.00-15.30 Luring
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Desain Komunikasi 

Visual
B 10 KV102 SEJARAH DESAIN GRAFIS 2

Mata kuliah yang mengajarkan kepada mahasiswa tentang perkembangan desain grafis dalam 

pengertian luas mulai di berbagai daerah di dunia dari masa prasejarah hingga awal abad ke-21. 

Istilah desain grafis tidak terbatas dalam pengertian desain untuk barang cetak, namun dalam 

pengertian desain komunikasi visual, karena media yang digunakan sangat beragam mulai dari 

lukisan gua, papirus, tugu, kertas, hingga media digital.

Mampu menciptakan solusi secara konseptual, serta menyajikannya secara visual berupa rancangan desain komunikasi visual, menggunakan teknologi 

terkait.

Menguasai teori dan prinsip desain serta menerapkan solusi perancangan dalam media desain komunikasi visual dengan tahapan yang baik dan benar.

Mampu mengambil keputusan berdasarkan eksplorasi gagasan dan memilih berbagai alternatif solusi desain komunikasi visual secara mandiri dan 

berkelompok.

Mampu mempresentasikan konsep hasil perancangan sebagai bukti rasa tanggung jawab terhadap profesi DKV baik mandiri atau berkelompok.

Phaidon Editors; The Phaidon Archive of Graphic Design; Phaidon Press; Box Pack edition; 2012 Kuliah
Dr. Dra. Christine Claudia 

Lukman, M.Ds.
Studi Sosial dan Budaya - Senin, 13.00-14.40 Luring

7 19-Feb-24
Desain Komunikasi 

Visual
B 10 KV104 ANATOMI 3

Mempelajari kemampuan dasar menggambar objek  nagun cipta manusia 3D ( dan terapannya ), 

objek organik (flora dan fauna) yang diciptakan melalui bentukan awal objek dengan 

memperhatikan kualitas struktur, proporsi, volume / massa, serta detail yang sesuai dengan 

karakter khasnya.

Mahasiswa mampu mempelajari (C1) gagasan keseluruhan bentuk struktur tubuh dan proporsi tubuh manusia.

Mahasiswa mampu menggambarkan (C1) gagasan keseluruhan bentuk struktur tubuh dan proporsi tubuh manusia.

Mahasiswa mampu mempelajari (C1) gagasan bentuk anatomi kepala manusia dan serta bagian bagiannya secara terperinci dengan menganalisis (C4) 

bentuk khasnya.

Mahasiswa mampu menggambarkan (C1) gagasan bentuk anatomi kepala manusia dan serta bagian bagiannya secara terperinci dengan menganalisis 

(C4) bentuk khasnya.

Mahasiswa mampu mempelajari dan menggambarkan (C1) gagasan bentuk anatomi pada bagian badan (torso) manusia serta bagian bagiannya secara 

terperinci dengan menganalisis (C4) bentuk khasnya.

Mahasiswa mampu mempelajari dan menggambarkan (C1) gagasan bentuk anatomi pada bagian tangan manusia serta bagian bagiannya secara terperinci 

dengan menganalisis (C4) bentuk khasnya.

Mahasiswa mampu mempelajari dan menggambarkan(C1) gagasan bentuk anatomi pada bagian kaki manusia serta bagian bagiannya secara terperinci 

dengan menganalisis (C4) bentuk khasnya.

Mahasiswa mampu mempelajari dan menggambarkan (C1) gagasan keseluruhan bentuk struktur tubuh dan proporsi tubuh manusia serta bagian 

bagiannya secara terperinci dengan menganalisis (C4) bentuk khasnya.

Mahasiswa mampu mempelajari dan menggambarkan (C1) gagasan keseluruhan bentuk struktur tubuh dan proporsi tubuh manusia dalam gestur tertentu 

dengan menganalisis (C4) bentuk khasnya.

Mampu menjelaskan (C1) dan menggambarkan integrasi berbagai bentuk gagasan CPMK dan SUB CPMK dalam gagasan baru.

Bridgman’s “  Complete Guide to Drawing from Life ”. Sterling Publishing co, Inc. New york 1952.

Betty Edward “  The New Drawing on the Right of the Brain “ . Penguin Putnam Inc, New York 1979.

Gerhard Gollwitzer “  Menggambar Bagi Pengembangan Bakat “ . Penerbit ITB Bandung, 1986

Kuliah
Riki Himawan Mulyadi, 

S.Sn., M.M., M.Ds.

Periklanan, Retorika 

Visual, Ilustrasi
- Selasa, 13.00 - 15.30 Luring
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Desain Komunikasi 

Visual
B 10 KV108 TEORI WARNA 3

Mata kuliah ini memberikan pengetahuan tentang fungsi warna dalam desain yang merupakan 

salah satu alat dalam berkomunikasi secara visual.  Dalam Mata kuliah ini juga mahasiswa dilatih 

untuk membuat komposisi warna yang harmoni, estetis dan komunikatif berdasarkan prinsip2 

desain.

Menguasai teori dan prinsip desain serta menerapkan solusi perancangan dalam media desain komunikasi visual dengan tahapan yang baik dan benar.

Darmaprawira, Sulasmi. 2002. Warna: Teori dan Kreatifitas Penggunaannya. Penerbit ITB, Bandung.

Hornung, ,David. 2005. Colour: a Workshop for Artists and Designers. Laurence King Publishing, UK

Holtzschue, Linda. 2006. Understanding Color, An Introduction for Designers. John Wiley & Sons, 

Inc, New Jersey

Landa, Robin.2006.Graphic Design Solutions. Thomson Delmare Learning, USA

Kuliah
Hendra Setiawan, BFA, 

MA
Studi Manusia Komposisi 2D Selasa, 13.00 - 15.30

9 19-Feb-24
Desain Komunikasi 

Visual
B 10 KV110 GRAFIS DIGITAL 3

Mata kuliah ini mempelajari dasar-dasar format computer grafis baik vector dan bitmap sebagai 

penunjang penciptaan atau perancangan karya seni rupa dan desain. Metode perkuliahan berupa 

tutorial dan praktik mengolah gambar secara digital dan membuat ragam bentuk dan objek. 

Pertemuan pada paruh pertama semester akan memperkenalkan format grafis vector dan paruh 

kedua semester memperkenalkan format grafis bitmap.

Mampu menciptakan solusi secara konseptual, serta menyajikannya secara visual berupa rancangan desain komunikasi visual, menggunakan teknologi 

terkait

Menguasai teori dan prinsip desain serta menerapkan solusi perancangan dalam media desain komunikasi visual dengan tahapan yang baik dan benar.

Mampu mengambil keputusan berdasarkan eksplorasi gagasan dan memilih berbagai alternatif solusi desain komunikasi visual secara mandiri dan 

berkelompok.

Mampu mempresentasikan konsep hasil perancangan sebagai bukti rasa tanggung jawab terhadap profesi dkv baik mandiri atau berkelompok.

Adobe. Photoshop. CS6 Classroom in a Book. 2012 Adobe Systems Incorporated and its licensors

Adobe. Illustrator. CS6 Classroom in a Book. 2012 Adobe Systems Incorporated and its licensors.
Kuliah

Saskia Putri Agustine, 

M.Ds.

Desain Grafis, Motion 

Graphic, Desain 

Interaktif

- Senin, 15.30-18.00
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Desain Komunikasi 

Visual
B 10 KV212 FOTOGRAFI DASAR 3

Mata kuliah ini ditit ikberatkan pada aspek teknis fotografi sebagai salah satu elemen, alat, dan 

media komunikasi visual. Aspek teknis fotografi yang ditekankan adalah dalam hal penguasaan 

instrumen dasar,  termasuk di dalamnya adalah pengetahuan mengenai pembentukan gambar 

fotografis, seluk-beluk teknis kamera, kendali kamera, exposure, metering, dan pengetahuan 

dasar tentang tata cahaya.

Mampu menciptakan solusi secara konseptual, serta menyajikannya secara visual berupa rancangan desain komunikasi visual, menggunakan teknologi 

terkait.

Menguasai teori dan prinsip desain serta menerapkan solusi perancangan dalam media desain komunikasi  visual dengan tahapan yang baik dan benar.

Mampu mengambil keputusan berdasarkan eksplorasi gagasan dan memilih berbagai alternatif solusi desain komunikasi visual secara mandiri dan 

berkelompok.

Mampu mempresentasikan konsep hasil perancangan sebagai bukti rasa tanggung jawab terhadap profesi DKV baik mandiri atau berkelompok.

Peres, Michael; The Concise Focal Encyclopedia of Photography; Focal Press; UK: 2008.

Dilg, Brian ; 30-Second Photography; Ilex ; UK : 2014

Oliver, Vincent; An Advanced Guide to Digital Photography; Ava Publishing SA: 2005. 

Bavister, Steve; Lighting for Portrait  Photography; RotoVision: 2001. 

Krages, Bert; Photography – The Art of Composition; Allworth Press; New York: 2005.

Kuliah Henrycus Napitsunargo, 

M.Sn.

Kriya, Teknologi dan 

Media
- Senin, 13.00-15.30

11 19-Feb-24
Desain Komunikasi 

Visual
B 10 KV214 DESAIN INTERAKTIF I 3

Mata kuliah ini menambah wawasan dan mempelajari keahlian teknis dalam merancang media 

interaktif digital secara global dalam bentuk ceramah dan praktik yang didalamnya meliputi 

pembuatan konsep, riset pengguna, struktur kegunaan (usability), interaktifitas media, pelatihan 

teknis dan struktur konten.

Mampu menciptakan solusi secara konseptual, serta menyajikannya secara visual berupa rancangan desain komunikasi visual, menggunakan teknologi 

terkait.

Menguasai teori dan prinsip desain serta menerapkan solusi perancangan dalam media desain komunikasi visual dengan tahapan yang baik dan benar.

Pratt , A. & Nunes, J. 2012. Interactive Design. RockportAlanwood, G., Beare, P. 2005. Basics-

Interactive Design : User Experience Design. Bloomsbury.

Wood, Dave. 2005. Basics-Interactive Design : Interactive Design. Bloomsbury.

Nicholas Jankowski, and Lucien Hanssen-eds.1996. Interactivity from Perspective of Communication

Kuliah R.A. Dita Saraswati, M.Ds. Studi Manusia - Selasa, 9.30-12.00

12 19-Feb-24
Desain Komunikasi 

Visual
B 10 KV302

PSIKOLOGI 

KOMUNIKASI
2

Mata kuliah ini mempelajari psikologi manusia  dalam lingkup sensasi persepsi visual agar dapat 

lebih memahami bagaimana manusia menafsirkan elemen desain  seperti  warna, garis, bentuk, 

gambar, huruf,  sehingga desainer dapat menyampaikan pesan visual  yang lebih komunikatif 

melalui karya desain yang dihasilkannya.

Mampu menciptakan solusi secara konseptual, serta menyajikannya secara visual berupa rancangan desain komunikasi visual, menggunakan teknologi 

terkait.

Menguasai teori dan prinsip desain serta menerapkan solusi perancangan dalam media desain komunikasi  visual dengan tahapan yang baik dan benar.

Mampu mengambil keputusan berdasarkan eksplorasi gagasan dan memilih berbagai alternatif solusi desain komunikasi visual secara mandiri dan 

berkelompok.

Mampu mempresentasikan konsep hasil perancangan sebagai bukti rasa tanggung jawab terhadap profesi DKV baik mandiri atau berkelompok.

Maher, George. 2013.The Psychology of Visual Art: Eye, Brain and Art. Cambridge University Press

Arnheim, Rudolf .2004. Art and Visual Perception, Second Edition: A Psychology of the Creative 

Eye 

Gordon, Ian E.  2004.Theories of Visual Perception.London.Psychological Press.Lester, P. M. 

(2011). Visual communication: Images with messages. Boston, MA: Wadsworth. 

Winner, Ellen.2019. How Art Works: A psychological Exploration.USA.Oxford University Press.

Rene Arthur Palit  & Naniwati Sulaiman. Penelitian Psikologi Imaji Pemanfaatan Imaji Persuasif 

Dalam Desain Komunikasi Visual Ditunjau Dari Perspektif Psikologi.

Seriwati Ginting & I Nyoman Natanael. PkM Seminar Public Speaking, Psikologi Perkembangan 

Anak dan Workshop 2D Wayang dan Boneka Tangan Bagi Guru Sekolah Minggu GKP dan Guru SD 

MPKW - Jabar

Roojen, Pepin van. 2003. Structural Package Designs. Amsterdam, The Netherlands: The Pepin 

Press.

Roojen, Pepin van. 2004. Special Packaging. Amsterdam, The Netherlands: The Pepin Press.

Fishel, Catharine and Gordon, Stacey K. 2007. The Little Book of Big Packaging Ideas. 

Massachusetts, USA: Rockport Publishers.

Calver, Giles. 2004. What is Packaging Design? Switzerland: RotoVision SA.

Denison, Edward. 2006. More Packaging Prototypes. Switzerland: RotoVision SA.

Cliff, Stafford. 1999. 50 Trade Secrets of Great Design: Packaging. Massachusetts, USA: Rockport 

Publishers.

Kuliah
Drs. Rene Arthur Palit , 

M.Si.

Teori, Sejarah, dan 

Kritik
- Kamis, 13.00-14.40

13 19-Feb-24
Desain Komunikasi 

Visual
B 10 KV304 MANAJEMEN DESAIN 3

Mata kuliah ini memperkenalkan dan mempelajari bagaimana langkah yang efektif bagi suatu 

organisasi, khususnya yang bergerak di bidang desain, dalam merancang keputusan desain yang 

relevan di pasar. Manajemen desain juga merupakan cara yang berorientasikan kepada pelanggan 

serta mengoptimalkan relevansi proses desain (corporate design – relevan process).

Menguasai teori dan prinsip desain serta menerapkan solusi perancangan dalam media desain komunikasi  visual dengan tahapan yang baik dan benar.

Belch, G.E. dan Belch, M.A.; Advertising and Promotion: An Integrated Marketing Communications 

Perspective; McGraw-Hill Education; Singapore: 2015

Carter, David E.; Branding: The Power of Market Identity; Hearst Books International; New York: 

1999

Wiryawan, Mendiola B.; Kamus Brand A-Z; Red & White Publishing; Jakarta: 2008

Kasali, Rhenald; Membidik Pasar Indonesia; PT Gramedia Pustaka  Utama; Jakarta: 1998

Kotler, Philip; Marketing Management; Prentice Hall, Inc.; New Jersey: 2000

Healey, Matthew; What Is Branding?;RotoVision SA; Switzerland; 2010

Olins, Wally; Wally Olins: The Brand Handbook; Thames & Hudson; London: 2008

Widemann, Ed. Julius; Branding Identity Now!;Taschen; Koln, Germany: 2009

Solomon, Michael R.; Consumer Behavior: Buying, Having, and Being; Pearson Education Limited; 

Essex: 2018

Sunyoto, Danang; Konsep Dasar Riset Pemasaran dan Perilaku Konsumen; CAPS; Yogyakarta: 2014

Moriarty, S., Mitchell, N., dan Wells, W.; Advertising; Kencana; Jakarta: 2011

Kuliah Dr. Dra. Christine Claudia 

Lukman, M.Ds.
Studi Sosial dan Budaya - Rabu, 7.00-9.30

14 19-Feb-24
Desain Komunikasi 

Visual
B 10 KV308 ENTREPRENEURSHIP 4

Mata kuliah ini memperkenalkan salah satu aplikasi hasil desain komunikasi visual berupa 

perencanaan proyek wirausaha melalui simulasi pendirian usaha kecil menengah berbasis start-up 

di bidang kreatif.

Mampu menciptakan solusi secara konseptual, serta menyajikannya secara visual berupa rancangan desain komunikasi visual, menggunakan teknologi 

terkait.

Menguasai teori dan prinsip desain serta menerapkan solusi perancangan dalam media desain komunikasi  visual dengan tahapan yang baik dan benar.

Mampu mengambil keputusan berdasarkan eksplorasi gagasan dan memilih berbagai alternatif solusi desain komunikasi visual secara mandiri dan 

berkelompok.

Mampu mempresentasikan konsep hasil perancangan sebagai bukti rasa tanggung jawab terhadap profesi DKV baik mandiri atau berkelompok.

Mulyadi, 2000. Akuntansi Biaya Ed. 5

Osterwalder, Alexander, Pigneur. 2010. Bisnis Model Generation (Terj. Natalia Ruth Sihandrini), PT  

Gamedia, Jakarta 

Robbins, Stephen P. 1990. Teori Organisasi: Struktur, Desain dan Aplikasi (Terj. Jusuf Udaya), Arcan, 

Jakarta 

Sardjono, Agus. 2008. Hak Cipta Dalam Desain Grafis. Yellow Dot Publishing, Jakarta

Tapscott, Don, 2009, Growing Up Digital (terj). Gramedia Pustaka Utama, Jakarta

Uzzaman, Anis. 2015. Startup Pedia. Penerbit Bentang, Yogyakarta

www.crello.com

Mihajlović , Aleksandar, Gajić, Jelena, Stanković, Jelena, Tair, Milan.2016. The Importance of 

Responsive Logo Design 

Across a Wide Range of Devices on the Web.

https://www.researchgate.net/publication/303552878

_The_Importance_of_Responsive_Logo_Design_Across_a_Wide_Range_of_Devices_on_the_Web

DOI: 10.15308/Sinteza-2016-50-55

Rustan, Surianto. (2008). Layout Dasar dan Penerapannya. Gramedia Pustaka Utama. Jakarta

Kuliah Elizabeth, S.Sos., S.Sn., 

M.Ds., Ph.D.

Desain Interaksi, Desain 

Komunikasi Visual, 

Sejarah Seni

- Senin, 9.30-12.00

15 19-Feb-24
Desain Komunikasi 

Visual
B 10 KV310 DESIGN THINKING 2

Mata kuliah ini mempelajari metodologi pemecahan masalah khususnya yang terkait bidang 

desain komunikasi visual.

Melalui mata kuliah ini diharapkan mahasiswa mampu membuat sebuah solusi berupa gagasan 

produk atau karya desain berdasarkan tujuan penciptaannya maupun kebutuhan manusia 

penggunanya, dengan memakai tahapan-tahapan dalam teori design thinking.

Mampu menciptakan solusi secara konseptual, serta menyajikannya secara visual berupa rancangan desain komunikasi visual, menggunakan teknologi 

terkait.

Menguasai teori dan prinsip desain serta menerapkan solusi perancangan dalam media desain komunikasi  visual dengan tahapan yang baik dan benar.

Mampu mengambil keputusan berdasarkan eksplorasi gagasan dan memilih berbagai alternatif solusi desain komunikasi visual secara mandiri dan 

berkelompok.

Mampu mempresentasikan konsep hasil perancangan sebagai bukti rasa tanggung jawab terhadap profesi DKV baik mandiri atau berkelompok.

Ambrose, Gavin and Harris, Paul; Design Thinking; AVA Publishing SA; Lausanne: 2010.

Pressman, Andrew; Design Thinking: A Guide To Creative Problem Solving For Everyone; Routledge; 

London: 2019.

Cross, Nigel; Design Thinking: Understanding How Designers Think and Work; Berg; Oxford: 2011.

Kuliah
Elizabeth, S.Sos., S.Sn., 

M.Ds., Ph.D.

Desain Interaksi, Desain 

Komunikasi Visual, 

Sejarah Seni

- Kamis, 9.30-11.10

Link Pendaftaran : https://bit.ly/PENDAFTARANKAMPUSMERDEKAUKM

Informasi lebih lanjut terkait MBKM:

Rosye Wulandari, S.S., MM

Kepala Bidang Pengelolaan MBKM

Lembaga Pengembangan Kreativitas Akademik Universitas Kristen Maranatha

Email: kabid.kelolambkm@maranatha.edu HP: +62 8211 6567201
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DAFTAR MATA KULIAH PROGRAM PERTUKARAN MAHASISWA

 JALUR MANDIRI SEMESTER GENAP TA 2023/2024 
PROGRAM STUDI S-1 DESAIN KOMUNIKASI VISUAL

Pendaftaran Pertukaran Mahasiswa Inbound Dibuka Pada Tanggal : 18 Desember 2023 - 27 Januari 2024
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NO KEGIATAN 
TANGGAL PENTING SEMESTER GANJIL 

23/24

TANGGAL PENTING SEMESTER 

GENAP 23/24
1 Pengumpulan Mata Kuliah Program Studi

* Disesuaikan dengan format yang sudah diberikan berserta jadwal perkuliahan melalui 

link : 

Link Penyimpanan : 

2 Pengiriman Proposal Penawaran Mata Kuliah dan Jadwal ke Universitas/PT Mitra 

* Penawaran MK dikirimkan ke Direktorat Kemitraan atau bisa dilakukan secara mandiri 

oleh Fakultas/ Program Studi 
* Penawaran MK akan di publish di website : NUNI, MBKM, Maranatha, LPKA, Group 

Gabungan Universitas-DIKTI, Group Kampus Merdeka 

3 Pendaftaran Mahasiswa Inbound & Outbound 

* Pendaftaran melalui link : bit.ly/PENDAFTARANKAMPUSMERDEKAUKM 

4 Compile Data Peserta Inbound & Outbound oleh Bidang Pengelolaan MBKM 05 Juni 2023 - 31 Agustus 2023 14 Desember 2023 - 27 Januari 2024

5 Penyambutan Mahasiswa Inbound & Pelepasan Mahasiswa Outbound 13 September 2023 14 Februari 2024

6 Awal Perkuliahan 18 September 2023 19 Februari 2024

UTS 06 November 2023 - 17 November 2023 22 April 2024 - 03 Mei 2024

UAS 22 Januari 2024 - 02 Februari 2024 24 Juni 2024 - 05 Juli 2024

7
Pengiriman Data Final Peserta Inbound & Outbound Semester ganjil ke Direktorat 

Akademik (Pelaporan LLDIKTI)
02 Oktober 2024 04 Maret 2024

8 Pengumpulan Laporan Akhir (UAS) dari Program Studi (Inbound) & PT Mitra (Outbound) 
02 Februari 2024 - 16 Februari 2024

(Deadline : 16 Februari 2024)

05 Juli 2024 - 19 Juli 2024 

(Deadline : 19 Juli 2024)

9 Pengiriman Laporan Nilai ke PT Mitra 22 Februari 2024 24 Juli 2024 

05 Juni 2023 - 31 Agustus 2023 

(Penutupan Pendaftaran : 31 Agustus 2023)

14 Desember 2023 -  27 Januari 2024

(Penutupan Pendaftaran : 27 Januari 2024)

JADWAL PENYERAHAN DATA PROGRAM PERTUKARAN MAHASISWA 
SEMESTER GANJIL & GENAP TAHUN AKADEMIK 2023/2024

UNIVERSITAS KRISTEN MARANATHA

02 Mei 2023 - 31 Mei 2023 

(Deadline : 31 Mei 2022)

22 November 2023 - 13 Desember 2023

(Deadline : 13 Desember 2023)

02 Juni 2023 - 31 Agustus 2023

 (Penutupan Penawaran MK : 31 Agustus 

2023)

14 Desember 2023 -  27 Januari 2024

(Penutupan Pendaftaran : 27 Januari 2024)


